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( Jouons avec Ono et René | )

Régles du jeu o
Se joue de 2 a 4 joueurs (vous pouvez faire des équipes si vous étes plus nombreux) F"*
Il vous faut 1 dé. Si vous n’en avez pas, fabriquez-le en découpant le modéle ci-dessous. e
Trouvez des pions (cela peut étre des cailloux, des boutons ...)
Chaque joueur doit avoir un pion différent.
Chacun leur tour, les joueurs lancent le dé et font avancer leur pion du nombre de cases équivalent au
nombre obtenu par le dé (si le joueur fait 5, il avance de 5 cases).
Si le pion tombe dans une case illustrée, lisez dans la régle du jeu ci-dessous ce vous devez faire.
Si tu tombes sur :
la case “silhouette” - Tu avances de 2 cases.
la case 10 - Les enfants ne veulent pas qu’Ono aille a la riviere avec eux = recule de 3 cases.
la case 15 - la maman d’Ono lui a préparé du manioc = va a la case 22.
la case 19 - Ono ose adresser la parole a René = avance une nouvelle fois du chiffre indiqué par le dé
lors de ton dernier lanceé.
la_ case 23 - Cette nuit, la péche n’a pas été bonne pour Ono, il devra travailler aussi la journée =
retourne a la case 21.
la case 27 - Ono et René jouent au football ensemble = invite le dernier joueur et allez a la case 31.
la case 34 - Janda, la soeur d’'Ono est encore trop petite pour aller a la rencontre Tapori = recule de 3
cases.
la case 39 - Ono doit réparer sa maison = recule de deux cases.
la case 46 - les enfants se réunissent pour parler de ce qu’ils révent = tous les joueurs avancent de 3
cases.
la case 50 - le pont : Se rencontrer, c’est créer des ponts entre nous = avance jusqu’a la case 53 et
invite le dernier joueur a venir te rejoindre.
Le gagnant est celui qui rejoint le premier la case arrivée sans faire un chiffre qui tombe pile sur la case.
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